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NA EDUCAGAD A Revolugao da Aprendizagem Setembro

O PROCESSO CRIATIVO DE UM PRODUTO DE MODA COMO RESULTADO DO
PROJETO INTEGRADOR - UM RELATO DE EXPERIENCIA

JONAS ALVES CAVALCANTI

As metodologias de ensino e aprendizagem dao corpo e configuram as interacdes
promovidas entre docentes e discentes, representando um elemento sélido das praticas
pedagogicas, do projeto politico-pedagégico, das finalidades educacionais, além de auxiliarem na
construcéo de identidades, valores e expectativas pessoais no decorrer do processo formativo. Por
meio da explanagdo tedrica e da sistematizacdo de recursos e saberes que viabilizem o
desenvolvimento do saber pratico, as metodologias de ensino e aprendizagem tém como objetivos
facilitar a aprendizagem dos alunos e embasar o ato de ensinar, modelando e contribuindo a
construcdo das marcas formativas elegidas pela instituicdo. Nesse campo, ganha destaque o0 uso
de metodologias que possibilitem o aprender fazendo, o ensino centrado no aluno, no trabalho
colaborativo e na construcdo e desenvolvimento de competéncias, um conjunto metodolégico que

se compreende como metodologias ativas.

No Senac, desde a proposta do Modelo Pedag6gico em 2013, as metodologias ativas fazem
parte do processo de ensino e aprendizagem, com um destague para a aprendizagem com base
em projetos. De acordo com os documentos técnicos, a aprendizagem baseada em projetos é uma
metodologia que tem como principio o desenvolvimento de competéncias por meio de interacdes
sociais e partilha de conhecimento a partir de um desafio gerado no contexto da ocupacado. Dessa
forma, a metodologia em questdo permite que varios alunos trabalhem juntos em torno de um
problema e aprendam uns com 0s outros enquanto mobilizam conhecimentos, habilidades, valores
e atitudes. O desenvolvimento de um projeto parte da proposta de uma problematica real ou
ilustrativa de uma possibilidade relacionada ao contexto da ocupacdo, o entendimento e analise
dessa necessidade, da definicAo de um tema, da proposicdo de desafios e do planejamento e
execucao de estratégias para o cumprimento das acdes propostas e apresentacdo de uma solucdo
viavel, onde se perceba a presenca das marcas formativas no processo, e para tanto, sao
observados aspectos como conteddos significativos, perguntas instigantes, pesquisa e inovagao,

avaliacdo formativa e valorizag&do do processo.

Dentro do processo de avaliacdo da competéncia desenvolvida, seréo considerados trés
momentos importantes de sua evolucdo para assim nortear o crescimento ou redirecionar 0s
processos de ensino aprendizagem que trardo uma formacdo mais protagonista do aluno.
Inicialmente sera entendido o universo que o aluno pertence, aquilo que ele carrega em
conhecimento antecipado ao contato com nosso sistema de conteldos e ambientes de
aprendizagem. Esse olhar diagndstico sobre o aluno tem o objetivo de entender qual ou quais sao
os conhecimentos, competéncias e indicadores que ele(a) possui previamente ao estimulo dirigido

em sala de aula.
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associadas aos processos de pesquisa e atividades colocadas no Plano de cada disciplina,
entendendo que cada realidade e perfil do aluno trard um resultado e tempo particular, habilitando
este a passar para a proxima fase. Por fim, nesse processo avaliativo, sera reconhecida a
capacidade somativa de conhecimentos e praticas profissionais demonstradas pelo aluno na
apresentacdo de resultados onde possamos entender a efetiva atuacdo dos conhecimentos e

competéncias desenvolvidas no perfil profissional do aluno.

No ensino superior na Faculdade Senac, campo sobre o qual se constréi esse relato, o
desenvolvimento de Projetos Integradores, comumente chamados de PIl, visam promover a
integracao total das competéncias desenvolvidas nas disciplinas articuladas durante o semestre a
construcdo de uma solugéo para um desafio proposto. Nesse campo, a turma do segundo mdodulo
do curso de Design de Moda da Unidade Vinculada Caruaru, composta por 23 alunos, teve o tema
“Produto de Moda” como norteador para o desenvolvimento do projeto do semestre. Segundo o
edital norteador dos Projetos Integradores, documento construido pelo Nicleo Docente Estruturante
do Curso Tecndlogo em Design de Moda, os projetos seguem as orientacées e conducdo de uma
disciplina lider, justificada pela sua importancia no contetdo e proposta estrutural em relacdo ao
Projeto, bem como as contribuicdes das demais disciplinas do semestre. Nesse modulo, guiado
pela disciplina de Histéria do Design, e auxiliado pelas demais disciplinas - Desenho de moda
computadorizado, Ergonomia e acessibilidade, Modelagem Plana Masculina, Modelagem Plana
Feminina e Pesquisa e Criagao - 0 projeto objetivou o desenvolvimento de 2 produtos de moda que
pudessem personificar o aprendizado desenvolvido no semestre, sendo este desafio um motivador

para construcdo desse relato.

Destarte, os produtos desenvolvidos deveriam apresentar uma linguagem estética baseada
em escolas ou fases/periodos da histéria do design, com modelagens que seguissem os padrdes
ergondmicos e que fossem direcionadas ao seu publico de interesse, além das fichas ergonémicas,
de modelagem e desenho computadorizado, tendo essas etapas apoiadas em pesquisas e
processos criativos. Nesse cendrio, os alunos foram divididos em grupos de trabalho e apresentados
ao quadro com as areas de atuacao de cada uma das disciplinas do semestre. O objetivo principal
da construcdo e apresentacdo desse quadro foi nortear os grupos no desenvolvimento e aplicacdo
dos saberes mdultiplos desenvolvidos no semestre, proporcionando uma analise visual dessa
integracdo. A partir da definicdo das equipes de trabalho, cada uma das disciplinas do modulo
trabalhou interdisciplinarmente dentro dos seus planos de aula e conteudo, atividades que
pudessem dar suporte ao desenvolvimento do Pl. Cada um dos docentes montou seus cronogramas
de trabalho com a turma de modo que aulas especificas foram destinadas a construcdo de todo o

processo.

O processo criativo dos produtos de moda desenvolvidos seguiu a metodologia baseada

em projetos apresentada pela Geréncia de Desenvolvimento Educacional, apresentada abaixo:



Etapa

1. Defirir o
250000

2. Planejar as eta-
pas do projeto

3. Exeoutar as
agtes prenistas

4. Monitarar o
desarclvimeanito
do projeto

L. Apresantar os
resultadas

Descrigdo

A primeia etapa comesponde & definigao do tema a ser trabalhado
pelo grupa. O tema se relaciona com 3 oompeténcia e seus indicado-
res, além de enwolver Questdes atuais reladonadas &0 mundo do tra
balho & & ooupagao. Deve ser escolhido em consenso, considerando
o interesse dos alunes, 3 necessidade & a relevancia. Em seguida, o
docente dewe acompanhar e orientar o grupo na anadlise dos desafios
2 dos possieis desdobramentos, verfimndo =2 os percursos, as pos-
shveis solugtes @ o tempo previsto para execugao sS0 vidweis. Assim,
pode identificar 0 que precisa para encontrar a resposta e definir a
estrutura do projeto, desemvclvendo a justificativa, os chjetivos, os
resultados esperados e sua abrangénda.

Com base no escopo do projeto, o grupo deve elaborar o plano
de &ga0, que consiste em um mapa do caminho a ser percorrido
durante & execucEa do prajeto. Devem espedficar as tarefas a
sarem dessmeclvidas, Os responsaveis por cada agao e o calendario
oom as fases de cada etapa Desta forma, cada aluno assume sua
resporsabilidade no projeto. Contudo, frata-se de um dooumento
dinamico, fruto de um processo criativa, que pode safrer gustes
diante de impravistos & nowvos acondos entre o grupo no decomer
das atividades. De todo modo, a efetividade do plano de agao esta
rordicionada & su3 emecugio & revisdo constante.

De acordo com o planc de &g3o0, cada integrante do grupo
desarwolve as atividades previstas. Podem sar redizados
levantamento de dados, pesquisas, entrevistas, organizagso,
sistematzacso & consolidagio dos dados. Todo esse material deve
sar apresentado e disoutido em grupa, tendo em vista selecionar
o material relevante, estruturar ideias e dar continuidade as
primimas ages. 0 didlogo mediado pelo docente deve favoracer o
estabelecimanto de comparagoes, inferéncias e relagtes de forma
a apdar o= aluncs a desemvolveram uma postura critica e refledya
em relagdo aos fazeres profissionais e s problematicas no contexto
da ccupagEo.

O monitoramento do projeto & feito por meio da coleta da
infammagies sobre o andamento dos processos e, principalmente,
pelo cumprimento das entregas parciais previstas no aonograma.

Com baze na andlise dessas entregas, pode-se tomar decisfies para
manter a execugdo de acordo com o plano de agso previamente
estabelecido ou adequar o plano de ag&o 45 nowvas demandas. Eszs
momento também & propicio para a redizacao da autoavaliagso do
grupo & dos préprios alunos.

A avalacio nessa etapa serve para mensurar a eficicia do projeto
e warificar s& o grupo akcangou os resultados. Caso o grupo nao
tenha ablido &xito, deve-se andisar os fatores que impediram a
entraga do produto presisto no plano de agao. Em shntese, uma

equipe de estudantes andisa o tema, aponta uma solugao = anfrega
um produte em wun prazo detarminado. Os alunos mostram o que
aprendaram discutindo oom o docente e os dermais alunas, refletindo
O processs & como alcangaram o resuttado final.

Fonte: Gerénda de Deservolvimendo Educacional.

Mediagio docenta

O gue & o projeta?

Quais =30 o desafios
@ sarem cumpridos?

Juais 530 0z abjetivos 2 a
justificativa para a redizagso
do projeto?

0 que e espera de resultados com
o projeto?

Quando, quem, onde & Como 28030
reaiizadas as agfes para resolcio
do projeto?

Quais informagtes contribuemn para
o deserwvolvimento do projeto?

05 resultados esperados estao
sando atirgidos?

E predsa replangar?

s desafios foram curmpridos?
Os objetivos foram alcangados?

0 que funcionou & o Que na&o
funcioreou?

0 que gprendemos
COIm esse projeto?

Dentro dessa estrutura, 0 processo criativo se deu em cada uma das disciplinas,

aprimorando e desenvolvendo as competéncias necessarias a construcdo do PI. Durante todo o

processo, o0s alunos demonstraram atitudes inclusivas, colaborativas, empreendedoras e

sustentaveis, além do dominio do conhecimento técnico-cientifico necessario a construcdo dos

projetos. Foram 6 meses desde a concepcao das ideias a apresentacao das pegas, em um evento

que reuniu convidados da instituicdo e da sociedade, e resultou em aprendizados e impactos
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positivos em diversos campos.

Os impactos positivos da construcdo integrada desses projetos podem ser categorizados
nos campos docentes, discentes, da instituicdo e sociedade. No campo dos docentes, tivemos a
oportunidade de um trabalho ainda mais integrado, interdisciplinar, conectado, de forma que ndo s6
os planos de aula, mas as praticas de ensino puderam ser partilhadas no sentido mais amplo. Aos
discentes, a realizacdo de um Unico projeto que requeria o conhecimento e desenvolvimento de
varias habilidades e competéncias levou os alunos a trabalharem de forma mais coesa, conectada,
percebendo a riqueza e complexidade de um processo criativo na pratica. Institucionalmente, a
pratica se torna importante e relevante a partir do momento em que refor¢ca seus propdsitos
enquanto Instituicdo do Ensino Superior, construindo de forma plena as suas marcas formativas em
seus alunos, o que resvala em sua imagem e valor diante do mercado e sociedade geral. Por fim,
para a sociedade, a formagéo de profissionais com base no desenvolvimento de competéncias e
aportes metodolégicos que ampliam néo sé a visdo, mas as formas de criar e produzir nos diversos
campos de atuacdo representa a possibilidade de uma atuacdo mais sustentavel e inclusiva,
pautada em principios colaborativos, empreendedores, e direcionada a promoc¢do de solucdes

possiveis e inovadoras aos problemas e necessidades apresentados pelas interagdes sociais.

Como licdo maior, a execucado desse projeto reforca como as praticas pedagoégicas podem
ser potencializadas através do trabalho colaborativo e integrado, tanto dos condutores docentes,
como dos conduzidos discentes. Desenvolver competéncias requer, primordialmente, trabalhar
grupos de conhecimentos, habilidades e atitudes que possibilitem ampliar a envergadura

profissional, fortalecendo a capacidade de atuacao nos campos taticos, estratégicos e operacionais.
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